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Wir sind Abenteuer.

Pressemitteilung vom 08.04.2008
Rolemaster mit neuem Abenteuer

Nach dem letzten Abenteuer . Elisera”, erscheint nun das fast einhundert Seiten starke ,,Held alter Tage”. Noch im
April ist das aufwendig illustrierte Werk im Fach- und Buchhandel erhdiltlich.

Der 13Mann Verlag veroffentlicht noch im April 2008 ein weiteres
Abenteuer. Der Titel der knapp hundert Seiten starken
Herausforderung: ,Held alter Tage”. Diesmal richtet sich das Werk an
Spielerinnen und Spieler, die bereits ein Abenteuer tiberstanden
haben. HELD ALTER TAGE

~ROLEMASTER-

Die Gruppe jagt in einem Wettlauf gegen die Zeit legendare Artefakte.
Dabei missen Gefahren aller Art gemeistert werden: Am Schluss steht
dann ein packendes Finale. Wieder kann das Abenteuer Gberall
angesiedelt werden. Wer aber die Handlung in der neuen
Kampagnenwelt ,,Aborea“ spielen lassen will, findet im Abenteuer
zahlreiche Hinweise und Erlauterungen dazu. Ort des Geschehens ist
das Suderland, das unweit von dem Dorf Leet liegt, dass viele bereits
aus dem letzten Abenteuer kennen.

Der Autor des Werkes ist Robert Wenner, der bereits seit vielen
Jahren selbst Rolemaster spielt und begeistert Rollenspielgruppen
leitet. Das Titelbild wurde wieder von Lucio Parrillo illustriert und im
Innenbereich konnte Bjorn Lensig verpflichtet werden. , Held alter
Tage” beinhaltet viele Karten, wie auch eine Karte der groRten Stadt
des Suderland.

Rolemaster ist eines der altesten und bekanntesten Rollenspielsysteme der Welt. Im Juli 2007 wurde das
Grundregelwerk erfolgreich in einer neuen, Gberarbeiteten Version in deutscher Sprache veroffentlicht. Seitdem sind
weitere Rolemaster-Produkte erschienen, wie das Kampfhandbuch, das Zauberbuch und der Spielleiterschirm. Mehr
zu Rolemaster und dem brandneuen Abenteuer , Held alter Tage” erfahren Sie im Internet unter
http://www.sonnenfeste.de/

Uber den 13Mann Verlag

Bereits im Juli 2007 wurde erfolgreich das deutsche Rolemaster Grundregelwerk eingefiihrt. Der Verlag setzt mit der
Vielzahl eigener Produktionen, wie eigener Spielwelten, Abenteuer und Spielsystemen, neben den Lizenzprodukten
damit ein deutliches Zeichen fiir seine Kompetenz in Sachen Spiele. Bereits in wenigen Wochen ist mit dem nachsten
Toptitel zu rechnen: Traveller, das allseits bekannte Science-Fiction Rollenspiel erscheint in deutscher Sprache.

Auf der Webseite des Unternehmens http://www.13mann.de/ kann man sich tber den Verlag, das geplante
Programm und liber die Unternehmensphilosophie informieren.
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