
ROBOTER-CHARAKTERBOGEN

ROBOTERNAME

EIGENTÜMER

TECHLEVEL

MASSE

BAUART

MATERIAL

LEBENSDAUER

ALTER

PREIS

WARTUNGSKOSTEN

DIGITALE PERSÖNLICHKEIT     Ja
KÜNSTLICHE INTELLIGENZ     Ja

Jahre
Jahre
Cr.
Cr./Monat
Nein
Nein

BILD/SKIZZE

KURZBESCHREIBUNG:

ALLGEMEINE DATEN

kg

ATTRIBUTE

WM

STÄRKE GESCHICKLICHKEIT INTELLIGENZ BILDUNG PERSÖNLICHKEIT RUMPF STRUKTUR

0: -3 ■ 1-2: -2 ■ 3-5: -1 ■ 6-8: +0 ■ 9-11: +1 ■ 12-14: +2 ■ 15-17: +3 ■ 18-20: +4 ■ 21-23: +5 ■ 24-26: +6 ■ 27-29: +7 ■ 30-32: +8 ■ 33-35: +9 ■ 36-38: +10

KÖRPERDATEN
FORM

GEWEBE

PANZERUNGSTYP

PANZERUNG

EMP SICHERUNG 

KÖRPER

ROBOTGEHIRN

SCHALTKREISISOLIERUNG

STRAHLENSCHUTZ

Ja Nein

OPTISCHE SENSOREN: AKUSTISCHE SENSOREN:

GERUCHSSENSOREN: GESCHMACKSSENSOREN:

TASTSENSOREN: SONSTIGE SENSOREN:
KOMMUNIKATOREN:

ANTRIEB:

km/h
km/h
km/h

ENERGIEVERSORGUNG:

Tage
Tage
Tage

SONSTIGE AUSRÜSTUNG:

WAFFEN:

Waffe Angriff Schaden N S K M G SG E Anmerkung

ROBOTGEHIRNDATEN
COMPUTERHIRNE (ANZAHL)

COMPUTERSTUFE

STEUERSOFTWARE INTEGRIERT

STEUERSOFTWARE STUFE

INTELLEKTPROGRAMM

BEFEHLSPROGRAMM

SICHERHEITSPROGRAMM

Ja
Ja
Ja

Nein
Nein
Nein

KAMPFSOFTWARE ZIVILE PROGRAMME

SONSTIGES:
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